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ZAIDIMO TAISYKLES




g% 2-6 zaidéjams :fff 16+ amziaus (© 45-90 min.

Edukacinis stalo Zaidimas skirtas:
. Suzinoti, kas yra politiky duoty pazady stebétojas (sarginis Suo) ir kaip juo buti
. Suprasti, kad jei nesate stebétojais, galite biiti apgauti, bet kai esate stebétojais, turite galia
. Suprasti, kaip veikia politika (bendrasis géris)
Z.aidimg sudaro:
« 60 korteliy: 20 pazado korteliy, 21 Ivykio . IStekliy Zetonai: 54 pinigai « , 54 visuomeneés
kortelés, 19 Stebétojo korteliu parama [J, 54 laikas &, 24 politiné parama VY
. 20 figiréliy (3 tos pacios spalvos figtirélés - 13 pergalés tasky Zetony ¢/
kiekvienam zaidéjui, 2 figurélés-praktikantai) - 2 kauliukai
PasiruoSimas zZaidimui:
Padékite lenta ant stalo. Kiekvienas Zaidéjas pasiima po 3 tos pacios spalvos figliréles. Salia
1Stekliy Sesiakampiy pazymétuose laukeliuose padekite pinigy, visuomeneés paramos, laiko ir
politinés paramos Zetonus. ISmaisSykite jvykio, stebétoju ir pazadu korteles ir padékite jas 1
atitinkamus laukus Salia SeSiakampiy. Kiekvienas Zaidéjas paima po 1 pazady kortelg. Ant
praktikanty SeSiakampio padékite 2 praktikanty figiiréles. Patarimus, kaip Zaisti Zaidima,
galite pasitikrinti lentoje.
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Zaidimo istorija ir tikslas:
Sveikiname! Jus Batlandijos parlamento nariai. Kadangi baigiasi kadencija ir artéja nauji
rinkimai, norite biiti perrinktas. Tam jums reikés itikinti rinkéjus - turite suplanuoti politing
kampanija, duoti rinkéjams pazadus ir pasistengti juos (vykdyti. Taciau Siame zaidime viska
gali pakeisti politikos stebétojas, kuris gali padéti arba trukdyti. Nuo jusuy strategijos ir s€kmeés
priklausys, ar jums pavyks iSsaugoti mandata kitai kadencijai. Jusuy tikslas: Buti perrinktam
surinkus 3 pergalés taskus. Taskai renkami vykdant rinkéjams duotus pazadus.
Zaidimo eiga:
1 turas - éjimy eiliSkumo nustatymas

Kiekvienas Zaidéjas ridena 1 kauliuka ir gauna tiek visuomenés paramos zetonu, kiek
iSrideno. Taip bus nustatyti rinkimy laimétojai - savo figiiréles statykite 1 rinkimy reitingo eile
pagal turima visuomeneés parama [} (Zaid¢jas, turintis didzZiausia visuomenés parama, deda
savo figlirélg 1 pirma ovala ir t.t.). Jei du Zmonés gavo vienoda kieki visuomenés paramos
zetonu, Siy zaidéju eiliSkumas nustatomas skaiCiuojant, kas sulauké daugiau reakciju
(patinka, Sirdeliy ir t.t.) paskutiniame savo irase socialinéje medijoje (galite pasirinkti, kurioje
socialingje medijoje. Jei Zmogus nesinaudoja socialine medija, tuomet pirmas eina tas, kuris
naudojasi).
Tai yra I turo pabaiga.

2 turas - istekliy rinkimas ir strategija

Kiekvienas zaidé¢jas renkasi, kokius iSteklius bandys gauti. Padeda savo figiiréle 1 atitinkamus
laukelius kairéje lentos puséje. Zaidéjai délioja po viena figuréle eilés tvarka nustatyta 1 turo
metu (galite padéti 1, 2 arba né vienos 18 savo figtréliy).

Jei kuris nors Zaidéjas nusprendZia, kad nenori né vienos arba Siame ture daugiau nebedés
savo figureleés, eile tesia sekantis zaidé€jas, kol visi Zaid¢jai baigia éjimus ir nebenori gauti
iStekliy. Kiekviename laukelyje yra po 2 vietas (iSskyrus politinés paramos lauka, kuriame yra
4 vietos). Uzpildzius laukelius SeSiakampiuose, daugiau figiiréliy déti negalima.

Pinigai , laikas# ir visuomenés paramald . Visiems Zaidéjams pastadius visas norimas

figiiréles, pirmasis Zaidéjas meta kauliuka ir gauna atitinkamai resursy (pinigy, laiko ar
visuomenés paramos iStekliu), kiek rodo kauliuko reikSmé (jei turite figurele biudzeto
sudarymo laukelyje ir iSmetate skaiCiy 5, gaunate 5 pinigy Zetonus). Jei tame paciame
SeSiakampyje turite 2 figtiréles, metate 2 kauliukus.

Politing paramg WV gauti néra taip paprasta - siy iStekliy galite gauti tik tada, kai kartu su
jumis Siame laukelyje yra kituy Zaidéju figiirélés. Jus gaunate tiek politinés paramos Zetonu,
kiek su jumis yra kity zaidéjy (skaiciuojamos tik kity zaidéju figurélés, jis negalite padéti 2
savo figureliy). Jei SeSiakampyje yra tik jusy figurele, negaunate jokiu zetony. Taigi
rekomenduotina i§ anksto sudaryti koalicijas. Siame laukelyje esantys Zaidéjai gali keistis savo
kitais iStekliais ar kortelémis (tai vienintelé galimybé keistis resursais).



Tai yra 2 etapo pabaiga.
Visos figiirélés lieka stovéti savo vietose. Dabar turite istekliy politinei kampanijai vykdyti.

3 turas - politiné kampanija
Imkités veiksmy. Dabar galite:

Igyvendinti pazada (jei turite pakankamai iStekliy, nurodyty pazado korteléje)
Duoti nauja pazada (traukdami kortelg)

Susidurti su stebétoju (traukdami kortelg)

Gauti praktikantg (galima naudoti nuo kito turo 2 turus is eilés)

Kaip ir 2 ture, visi veiksmai atlieckami pagal 1 turo rinkiming eilg. Jei dar turite likusiy
figiréliy 1S ankstesnio etapo (zaid¢jas negali nuimti figuréliy 1§ 2 turo ar gauti naujuy, kol
nesibaigé visi turai, o tai atsitinka tada, kai atskleidziama jvykio kortel¢). Siame ture zaidéjas
veiksma atlieka 1§ karto (traukia korta, igyvendina pazada ir pan.), kai tik padeda figiirélg ant
lentos.

Pazado jgyvendinimas. PaZadui igyvendinti ir taskams gauti reikia ne tik iStekliy, kurie
nurodyti pazado korteléje, bet ir specialaus iStekliaus - politinés paramos zetony. Kiekvienam
pazadui jvykdyti reikia turéti 50%+1, kiek zaidime yra zaidéju, politinés paramos zetonuy:

« 2-3 7Zaid¢jai - 2 politinés paramos Zetonai (2/2 = 1; 1+1 = 2)
. 4-5 7aid¢jai - 3 politinés paramos Zetonai (4/2 = 2; 2 +1 = 3)
. 6 zaid¢jai - 4 politinés paramos Zetonai (6/2=3; 3+1=4)

[gyvendinus paZzada gaunamas pergalés taskas.

Duoti nauja pazada. Norite biiti perrinktas ar tiesiog pavargote nuo (arba iSsigandote) savo
seno pazado? Pasiimkite naujq!

Susidurkite su stebétoju. Stebétojo korteles galite naudoti bet kuriuo Zaidimo metu, galite pulti
kitus zaidéjus, apsiginti arba gauti maloniy premijy. Neatsitiktinai Zaidimas vadinamas
Batlandijos stebétojas. Suzinokite, kg stebétojas sugeba pats!

Gaukite praktikantga. Didesnis kolektyvas leidzia aktyviau vykdyti kampanija. Galite pasiimti
papildoma figtrélg, kuria galésite naudoti nuo kito turo. Praktikantas dalyvauja politingje
kampanijoje 2 turus, po ju jie turi buiti graZinti ant lentos.

ISbandyk laime¢ su rémeéjais ir gauk papildomy resursy. Kartais nepasiseka visko padaryti
paciam, tad laikas kreiptis j réméjus, kurie sutinka jums duoti 1 resursa. Su jais galima susitikti
tiek 2, tiek 3 turuose. Jie sutinka skirti savo 1 resursa taip:

. Pirmadieniais ir antradieniais (1-2 kauliuko skaiciai) - laika agituojant &



« TrecCiadieniais ir ketvirtadieniais (3-4 kauliuko skaiCiai) - renka visuomenes palaikyma
komunikuojant soc. tinkluose (3
« Penktadieniais ir SeStadieniais (5-6 kauliuko skaiciai) - skirti parama pinigais kampanijai
vykdyti
Sekmadieniais réméjai ilsisi. Siame SeSiakampyije figliréliy skaicius néra ribojamas.

Kartais kai kuriuy iStekliu pasipila kaip 1§ gausybés rago, o kity - pristinga, tad jei jy yra
resursy banke 2 ir 3 turuose - gali iSsikeisti juos santykiu 2:1 (pavyzdZiui, 2 pinigus issikeisti 1 1
laika ir pan.). Banke galima iSsikeisti tik visuomenes pasitik€jimo, laiko ir pinigy Zetonus.

Tai yra 3 turo pabaiga

4 turas - [vykiai

Atlike visus veiksmus, netrukus pereisite prie nauju rinkimy, taciau prie§ tai - nutinka
gyvenimas. 4 ture kiekviena karta iStraukite 1 ivykio kortelg ir parodykite ja visiems, kortelé
aktyvuojasi ir pradeda daryti poveiki kitame rate. Tai gali Siek tiek pakeisti kita rinkimy
kampanija (arba ne). Tai yra Sio rato pabaiga.

Naujo rato pradZia
Nauja rinkimy reitingo eilé nustatoma pagal tai, kiek visuomenés paramos turi kiekvienas
zaidéjas turo pabaigoje (skaityti ,,I turas - éjimy eiliskumo nustatymas*). Niekas negali turéti 0
visuomenés paramos (arba jis turi pasitraukti 1§ Zaidimo, nes prarado visg pasitikéjima ir buvo
nusalintas nuo pareigy!).

Zaidimo nugalétojas:
Zaidéjas, kuris pirmas surenka 3 pergalés taskus, yra perrenkamas ir laimi Zzaidima (jei Zaidéju
maziau ir turite daugiau laiko, prieS pradedant Zaidima galite susitarti zaisti iki daugiau
tasku). Nugalétojas paskelbiamas tik pasibaigus 3 etapui, prie§ iStraukiant nauja ivykio
kortelg. Jei du ar daugiau Zaidéjy turi vienodai pergalés tasku, nugalétojas nustatomas pagal
tai, kas turi daugiau visuomenés paramos zetony.

Apibendrinimas:

Kaip matote, néra taip paprasta igyvendinti pazada, tam reikia daug ivairiy iStekliy. O kai
kurie pazadai yra nerealis ir net nejmanomi jvykdyti, tod¢l pries rinkimus juos duodami turite
biiti atsargis.

- Kaip jautétés del duoty pazady? . Ar visi iSteklial vienodai svarbiis?
« Ar nor¢jote juos visus jvykdyti? . Kaip jautétés gaudami stebétojo kortas
« Dél ko juos laikéte gerais ar blogais? zaidime?

« Kuris iSteklius jums buvo svarbiausias? « Kokius pagrindinius dalykus atlieka stebétojai?
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